Ubungsbeispiele (Entwerfen von Grundkorpern)
Beschreibe jeweils aus welchen Grundkorpern die Objekte zusammengesetzt sind und erstelle alle Objekte mit CAD3D. Wahle

dabei die Abmessungen so, dass sie in etwa den Angabefiguren entsprechen.
Vergleicheauchdie virtuelleWelt“ENTWERFEN.WRL”
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Ubungsbeispiele ( Vereinigung und Durchsagen)

Beschreibe jeweils aus welchen Grundkorpern die Objekte zusammengesetzt sind und erstelle alle Objekte mit CAD3D.
Vergleicheauchdie virtuelleWelt“VEREINIGUNG.WRL”
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Ubungsbeispiele ( Differenz - “Wegfrasen” - “ Ausbohren”)
Untersuche jeweils die Objekte hinsichtlich ihrer Entstehung als Differenzmenge von Grundkoérpern und erstelle alle Objekte

mit CAD3D. Wahle dabei die Abmessungen so, dass sie in etwa den Angabefiguren entsprechen.
Vergleicheauchdie virtuelleWelt“DIFFERENZ.WRL”
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Ubungsbeispiele ( Durchschnitt)

Untersuche jeweils die Objekte hinsichtlich ihrer Entstehung als Durchschnittmenge von Grundkérpern und erstelle alle
Objekte mit CAD3D.

Bleistiftspitze Spielwdrfel Klostergewolbe Kirchturm

_ A Kantenléange des Radiusder beteiligten
o~ Wirfels=6 Halbzylinder = 3
Hohe der Kegels = 14 Kugel beriihrt die Kanten
Radiusdes Kegels = 7 des Wiirfels
Schraube

Steckschlussel

Kugelradius = 6
Mittelpunkt(0]0]-3)
Seitenkantenlange des
quadratisches Prisma: a=4,h =6 Prismas = 4
Zylinder zum Abrunden der Kanten: r = 2,5 Zylinderradius = 2
7Zvlinderradius = 4

Kantenlange des

quadratischen Prismas = 3

H6he der Pyramide = 16

DiagonaledesBasisquadrats = 20
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Ubungsbeispiele (Raumtransformationen)
Die Beispiele auf diesem Arbeitsblatt sind jeweils auswenigen Grundobjekten, die durch Drehung, Spiegelung oder Schiebung

auseinander hervor gehen, zusammen gesetzt. Beschreibe die jeweils vorkommenden Raumtransformationen und erstelle die
Objekte mit CAD3D.

Warfel mit aufgesetzten Modell eines Hauses Modell eines Regals
Drehzylindern mit Fenstern

Scheibe mit Léchern
Faltwerk
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Ubungsbeispiele ( Technische Werkstucke)
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Ubungsbeispiele ( Flanschen)

Flanschen an Guf3sticken (z.B. Pumpengehausen, Armaturen, ...) dienen zur Verbindung und zum Anschluss von Bauteilen.
Fur das “Anbringen” der Bohrl6cher kann man mit Vorteil die Drehsymmetrie ausnutzen.

Dicke der Scheibe = 1,2
Hohe des drehzylindrischen Rohres = 8,8
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Lange des horizontalen Zylinders = 10
Hohe des lotrechten Zylinders tUber der Achse = 7.5
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Ubungsbeispiele (bemaRteObjekte aus dem Maschinenbau, der Architektur, ...)
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r=45

HohedesprismatischenTurms=10
HohedesKegels=7,5
RadiusdesBasiskreises=3,5
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r=1,5
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Anwendungsbeispiele aus der Architektur

Baumhaus von Piet BLOM Auditorium des MIT
Das Wohnhaus in Form eines Warfels mit lotrechter Die Uberdachung des Auditorium Maximums des MIT wird von
Raumdiagonale sitzt auf einem sechsseitigen drei erstprojizierenden Drehzylindern aus einer Kugel

ausgeschnitten. Die Schnittpunkte P, Q und R der
Zylinderachsen mit der Standebene p, bilden ein gleichseitiges
Dreieck, dessen Umkreis der Kugel angehort.

G
Der Mittelpunkt derKugel(mitdemRadius(r=42,43m)
befindet sich30munter derStandebene

HinweisezurKonstruktion:
* dreiseitigesHilfsprismamit beliebigerHo6heerzeugen
* einenDrehzylindermit richtigem Radius (Seitenkantenlangedes Prismasabmessen)

und geeigneter Hohe e ntwerfen
VX, * Drehzylinderso verschieben, dass dieDrehachsein eine Seitenkante desPrismas fallt

* diesenDrehzylinderumdie z-Achsezweimal (unter K opieren)drehen
* Kugelerzeugenundrichtig positionieren
* DurchschnittallerObjektebilden

HinweisezurKonstruktion:
*Wirfelerzeugen

*Wiurfelum45°umdiez-Achseverdrehen
*Wiurfelumdiex-Achseaufdrehen,sodassdieEckeAindiez-Achsezuliegenkommt
*Wurfelum2cmlangsderz-Achse verschieben

*prismatischenStamm entwerfen u ndrichtigpositionieren

*diebeidenObjekte vereinigen
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Weitere Anregungen aus dem Bereich der Architektur

U-Bahnschild in Wien

Hinweise:

1)Durchschnitt Kugel (r=50) und

Wiurfel(a=76)bilden

2) “U’auszwei Quadern(5x10x28)
und einem “Halbrohr” (r=18,r=8)

bilden(Vereinigung!)

3) “U” um z-Achsedrehen
(kopieren)
Adievier“U”ausdemWirfel
frasen

5dieHohlr&ume mit passend
hohen“U”sflllen
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Modell eines Wasserturms
Hinweise:
1) StabalsdinnenzZylinderentwerfen,ldngszum
die halbe Hohe undlangsx umdenKehlkreisradius
verschieben
2) StabumbeliebigenWinkel(30°) um x-Achse
drehen
3) Stabumdie z-Achse 11-mal v erdrehen (kopieren)
4) Ausgangsstabum xz-Ebene s piegeln(kopieren)
undanalog 12 Erzeugende der z weiten Schar
entwerfen
5) WasserbehélterinFormeines passenden Kegels

richtigplatzieren

Modell eines Gewolbes
uber einem Sechseck

Hinweise:

1) als Hilfsobjekt einrm.sechsseitigesPrism
erzeugen

2) hohlen H albkegel mit horizontalerAchse
entwerfen ( HOhe undRadius dem
sechsseitigenPrismaanpassen)

3) aufden Kegel eine S cherung(perspektive
Affinitat; Spitze S wird “nach oben
verschoben”;Basiskreisebene ist

Fixpunktebene
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